2.通讯协议 
开始标志： 
固定值：0xAA 
处理数量： 
自选值：0x01-0xFE 
代表：0x01 代表 1 个需要处理的情况 
以此类推 
板块标志： 
自选值：0x00-0x3F 
代表：0x00 代表对 ID 为 0 的板卡进行处理 
以此类推 
//0xFF 代表全部的板卡进行处理 
端口标志： 
自选值：0x00-0x03, 0x04 
代表：0x00 代表 TX1 口进行处理 
以此类推 
0x04 代表全部输出口进行处理 
处理标志： 
可选值：0x00-0x08, 0xF1, 0xF0 

板卡ID定义：（00-1F为输入板，00是第一块板，01是第二块，以此类推）
（20-3F为输出板，20为第一块，21为第二块）

代表：0x00-0x08 分别代表切换分辨率（只针对输出板） 
0x00：1024X768_60 
0x01：1280x720P_60 
0x02：1280X800_60 
0x03：1366X768_60 
0x04：1600X1200_60 
0x05：1920x1080P_30 
0x06：1920x1080P_60 
0x07：1920X1200_60 
0x08：3840X2160_30 
0xA1 代表选择音频通道从 HDMI 座输入 （只针对输入板）
0xA2 代表选择音频通道从耳机座输入 （只针对输入板）
0xD1 代表选择 DVI 信号输出 （只针对输出板）
0xD2 代表选择 HDMI 信号输出（只针对输出板）
0xEE 代表选择板卡信息保存(端口标志:必须为 0x4) 
结束标志： 
固定值：0x55 
特定句式: 
//AA FF FF 04 xx 55 
xx: 处理标志 
表示：对所有板卡进行处理 
拼接模式： 
第一条拼接指令 
开始标志： 
固定值：0xBB 
拼接坐标： 
固定值：0x00 
以此类推 
拼接模式： 
自选值：非 0 值 
拼接开关标志： 
自选值：A1,A0 
代表：A1 打开拼接模式，A0 关闭拼接模式。 
以此类推 
结束标志： 
固定值：0x55 
例如： 
// BB 00 45 A1 55 
表示：总的拼接模式为 4x5，从板卡 0x20 开始计算，输出板 20 的 00,01,02,03 对应 
接 1,2,3,4,输出板 21 对应接 5,6,7,8，输出板 22 对应接 9,10,11,12，输出板 23 对应 
接 13,14,15,16，输出板 24 对应接 17,18,19,20; 
// BB 00 45 A0 55 
表示：对应端口恢复矩阵模式；第二条拼接指令 
开始标志： 
固定值：0xBB 
拼接坐标： 
固定值：0x22 
表示：第二行第二列 
以此类推 
拼接模式： 
自选值：非 0 值 
拼接开关标志： 
自选值：A1,A0 
代表：A1 打开拼接模式，A0 关闭拼接模式。 
以此类推 
结束标志： 
固定值：0x55 
例如： 
// BB 22 23 A1 55 
表示：在总的拼接模式第二行第二列开始计算，拼接模式 2x3； 
// BB 22 23 A0 55 
表示：表示关闭拼接模式 2x3； 
注：当发送总的拼接模式开关为 A1 时，第二条指令才有效；
