[bookmark: _Toc1762664631]协议说明
    1）、通道号从0开始，-1：代表全部通道
2）、返回1代表成功，1：代表失败
3）、协议中在双引号内的为字符串，否则为数字
4）、使用http post ，端口采用6001端口
5）、数据用json格式
设备搜索
使用广播协议搜索，广播地址为“255.255.255.255”，搜索端发送端口为63003，接收回复端口为63002，设备端接收端口为63003，回复端口为63002
    请求Body：	
{
	"ProtocolCode": 2000,
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 2001,
	"Parameters": {
			"DeviceID": 0,
"Width": 1920,
"Height": 1080,
"Fresh_Freq": 60,
"Eth": 0,
			"Ipaddr": "192.168.8.123",
			"SubMask": "255.255.255.0",
			"GateWay": "192.168.8.1",
			"Mac": "a1:12:34:56:78:90",
            "Version": "V0016_V1.0.020230105092200",
            "UpTime": "1 Days ,11:20:39"
	}
}
注释:  DeviceID(0 : 主机 -1 : 未连接状态 大于0代表就是从机几)
Output_Split_0:第一口的分割数 Output_Split_0：第二个口的分割数
Extern_Status：外部源（0：没有打开 1：打开）
Eth：(0:eth0  1:eht1)
UpTime：运行时间
修改设备
1. http协议修改设备信息
如果想修改从机设备信息，要先发送给主机
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1000,
"Old_ID": 0,
	"Parameters": 
		{
			"DeviceID": 0,
"Width": 1920,
"Height": 1080,
"Fresh_Freq": 60,
"Eth": 0,
			"Ipaddr": "192.168.8.123",
			"SubMask": "255.255.255.0",
			"GateWay": "192.168.8.1",
			"Mac": "a1:12:34:56:78:90"
		}
}
回应 Body：	
{
	"ProtocolCode": 1001,
	"Parameters": 1
}
注释:  Old_ID:代表要修改设备之前的ID
2. Udp协议修改设备信息
        客户端直接跟设备对接修改
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 2002,
	"Parameters": 
		{
			"DeviceID": 0,
"Width": 1920,
"Height": 1080,
"Fresh_Freq": 60,
"Eth": 0,
			"Ipaddr": "192.168.8.123",
			"SubMask": "255.255.255.0",
			"GateWay": "192.168.8.1",
			"Mac": "a1:12:34:56:78:90"
		}
	
}
注释:  客户端搜索过来的设备，想直接修改设备信息，用UDP, 端口：62001

矩阵配置
1. 获取设备信息

 	请求Body：	
{
	"ProtocolCode": 1002,
}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1003,
	"Parameters": [
		{
			"DeviceID": 0,
"Output_Split_0": 4,
"Output_Split_1": 4,
"Extern_Status": 0,
"Width": 1920,
"Height": 1080,
"Fresh_Freq": 60,
"Eth": 0,
			"Ipaddr": "192.168.8.123",
			"SubMask": "255.255.255.0",
			"GateWay": "192.168.8.1",
			"Mac": "a1:12:34:56:78:90"
            "Version": "V0016_V1.0.020230105092200",
"ChnInfo": [
		{
			"ChnId": 0,
			"IpcId": 1
		}
	]
		}
	]
}

2. 幕墙设置
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1004,
	"Parameters": {
		"WallID": 0,
		"WallCol": 2,
"WallRow": 2
	}
}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1005,
	"Parameters": 1
}

3. 获取幕墙
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1006
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1007,
	"Parameters": {
		"WallID": 0,
		"WallCol": 2,
"WallRow": 2
	}
}

4. 设置从机数
    暂时没有用到，还没有实现
5. 添加从机
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1010,
	"Parameters": [
		{
			"DeviceID": 0,
"Width": 1920,
"Height": 1080,
"Fresh_Freq": 60,
"Eth": 0,
			"Ipaddr": "192.168.8.123",
			"SubMask": "255.255.255.0",
			"GateWay": "192.168.8.1",
			"Mac": "a1:12:34:56:78:90"
		}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1011,
	"Parameters": 1
}


6. 移除从机
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1012,
	"Parameters": [
{
"DeviceID": 0
}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1013,
	"Parameters": 1
}

IPC
1. 添加/修改IPC
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1014,
	"Parameters": [
{
"Ipc_Id": 1, 
"Ipaddr": “192.168.1.1”, 
“Type”:0,
"Ptz": 0,  
"Lng": "",
"Lat":"",
"User": “admin”,  
"Password": “admin12345”, 
"Stream_Cnt": 3, 
"Url0":"rtsp://",
"Resolution0":"1920x1080",
"VideoEncode0":96,
"Url1":"rtsp://",
"Resolution1":"704x576",
"VideoEncode1":96,
"Url2":"rtsp://",
"Resolution2":"352x288",
"VideoEncode2":96,
"Name": “球机”,
"Endpoint": "  ",
"Profiletoken": "  ",
"Xaddr": " "
}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1015,
	"Parameters": 1
}
注释: 
      Ipc_Id:IPC的ID，从65000开始为外部源ID，65000为主机ID，65001为从机1的ID，以此类推；
      Lng：经度；
      Lat：纬度；
      Type：设备类型，0表示IPC，1表示外部源，2表示录像机
      Stream_Cnt: 代表取流地址个数;
  Url格式不要带账号和密码;
              1920x1080： width:1920 height:1080;
              VideoEncode: 96:H264 265:H265 ;
              Endpoint: PTZ地址(http://192.168.2.160/onvif/PTZ)
              Profiletoken: 文件符号（获取主码流的文件符号就行），控制球机需要
              Xaddr: 设备onvif服务地址(http://192.168.2.160/onvif/device_service)

              
2. 获取ipc

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1016
}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1017,
	"Parameters": [
{
"Ipc_Id": 1, 
"Ipaddr": “192.168.1.1”, 
“Type”:0,
"Ptz": 0,  
"Lng": "",
"Lat":"",
"User": “admin”,  
"Password": “admin12345”, 
"Stream_Cnt": 3, 
"Url0":"rtsp://",
"Resolution0":"1920x1080",
"VideoEncode0":96,
"Url1":"rtsp://",
"Resolution1":"704x576",
"VideoEncode1":96,
"Url2":"rtsp://",
"Resolution2":"352x288"，
"VideoEncode2":96,
"Name": “球机”,
"Endpoint": "  ",
"Profiletoken": "  ",
"Xaddr": " "
}
]
}
3. 删除IPC
[bookmark: OLE_LINK1]请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1018,
	"Parameters": [
{
"Ipc_Id": 1，
}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1019,
	"Parameters": 1
}


4. 清空IPC
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1020,
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1021,
	"Parameters": 1
}



屏幕切屏
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1022,
	"Parameters": 
{
"VoDev": 0,
"Split_Num": 4
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1023,
	"Parameters": 1
}
注释: Split_Num代表分割数（1,4,6,8,10,16,25,36）
  VoDev:屏幕ID，从0开始
调入视频
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1024,
	"Parameters": 
{
"Chn_Id": 0,
"Ipc_Id": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1025,
	"Parameters": 1
}
注释: Ipc_Id等于-1,是关闭通道视频，大于等于0是调入视频
Chn_Id，通道号从0开始
通道放大
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1026,
	"Parameters": 
{
"Chn_Id": 0
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1027,
	"Parameters": 1
}

全部关闭
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1028
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1029,
	"Parameters": 1
}

场景
1. 添加场景
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1030,
	"Parameters": 
{
"Scene_Name": "test0",
"Scene_Id": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1031,
	"Parameters": 1
}

2. 删除场景
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1032,
	"Parameters": 
{
"Scene_Id": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1033,
	"Parameters": 1
}

3. 调场景
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1034,
	"Parameters": 
{
"Scene_Id": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1035,
	"Parameters": 1
}

4. 场景轮训
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1036,
	"Parameters": 
{
"Scene_Time": 0
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1037,
	"Parameters": 1
}
注释: Scene_Time单位为秒，等于0就是停止轮训

5. 获取场景信息
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1038
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1039,
	"Parameters": [
{
"Scene_Id": 0，
"Scene_Name": "test1"

}
]
}

6. 获取场景轮训状态
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1040
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1041,
	"Parameters": {

"Run_Scene_Id": -1
}

}
注释:Run_Scene_Id等于-1代表没有在轮训，大于等于0表示当前轮训到的场景ID

外部源打开和关闭
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1042,
	"Parameters": 
{
"Device_Id": 0,
"Extern_Name": "test1",
"Extern_Status": 0
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1043,
	"Parameters": 1
}
注释:Extern_Status:(0:关闭 1:打开)
 Device_Id:设备ID，主机为0，从机1,为1
     Extern_Name:外部源名字，会在通道里面显示名字

获取外部源信息
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1044
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1045,
	"Parameters": [
{
"Device_Id": 0,
"Extern_Name": "test1",
"Extern_Status": 0
}
]
}


拼接
1. 开启拼接
 请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1046,
	"Parameters": 
{
"SplitModeId": 0,
"IpcId": 1,
"SrcWallId": 1,
		"RectCol": 2,
"RectRow": 2,
"Url": "",
"VoDevList":[
{
		"WallId": 0,
"RectId": 0
}
] 
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1047,
	"Parameters": 1
}
注释:SplitModeId:表示当前拼接的ID值，退出拼接需要这个ID，从0开始；
SrcWallId:选用哪个输出口为主，必须在设备列表里面，指定这个输出做转发（即VoDev这个值）
RectCol:当前拼接矩阵多少列（参与拼接部分）
RectRow：当前拼接矩阵多少行
VoDevList：输出口参加拼接的列表
WallId：输出口的ID（同样是VoDev这个值）
RectId:当前拼接矩形第几个，从0开始（矩形从左到右，从上到下）
Url:当IpcId为-1的时候，就需要用到这个取流地址

IPC转发后的url:rtsp://IP:8554/1


2. 退出拼接
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1048,
	"Parameters": 
{
"SplitModeId": 0
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1049,
	"Parameters": 1
}
注释:SplitModeId:-1代表退出所有拼接；

3. 获取拼接
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1050
}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1051,
	"Parameters": [
{
"SplitModeId": 0,
"IpcId": 1,
"SrcWallId": 1,
		"RectCol": 2,
"RectRow": 2,
"VoDevList":[
{
		"WallId": 1,
"RectId": 0
}
] 
}
]
}

4. 切换拼接源
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1301,
	"Parameters": 
{
"SplitModeId": 0,
"IpcId": 1,
"SrcWallId": 1
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1302,
	"Parameters": 1
}

设备重启
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1052,
    "Parameters": [
{
"Device_Id": 1,
}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1053,
	"Parameters": 1
}

录像回放
录像机添加规则：
设备类型：1海康a;2大华b;3熊迈c;4美电威视d;5佳信捷e;6宇视f；7美电恩智g；8伟视清 ;9安尼 ;10同为 ;11中威 ;12东舜（同美电恩智，只有名字不一样） ;13弗兰克;14 慧友;
录像机类型：1、DVR；2、NVR
录像机通道命名规则是IP_a1到IP_z1
例如：大华IP为192.168.1.1的4通道的录像机，通道IP分别命名为192.168.1.1_b1、192.168.1.1_b2、192.168.1.1_b3、192.168.1.1_b4；



1.打开
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1054,
	"Parameters": 
{
"VoDev": 0,
"Url": "test1"
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1055,
	"Parameters": 1
}

2.关闭
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1056,
	"Parameters": 
{
"VoDev": 0
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1057,
	"Parameters": 1
}

开窗漫游
1. 开启漫游
 请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1058,
	"Parameters": 
{
"IpcId": 1,
"SrcVoId": 1,
"RectCol": 1,
"RectRow": 1,
"VoDevList":[
{
		"VoId": 0,
"RectId": 0,
"Vo_X": 0,
"Vo_Y": 0,
"Vo_Width": 0,
"Vo_Height": 0,
"Video_X": 0,
"Video_Y": 0,
"Video_Width": 0,
"Video_Height": 0
}
] 
}
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1059,
	"Parameters": 1
}
注释:IpcId:摄像机ID
SrcVoId:源的输出ID,需要这个去控制转发流
RectCol:窗口的列
RectRow:窗口的行
VoId:输出口的ID
RectId:在矩形的ID
Vo_X,Vo_X表示在屏幕上的开窗坐标x,y;（相对当前屏幕）
 Vo_Width,Vo_Height4表示在屏幕上的开窗大小width,height;
（屏幕的开窗大小是基于幕墙的行和列乘以输出分辨率的宽和高）
Video_X,Video_Y表示在显示视频上的坐标x,y;（视频起始显示位置）
 Video_Width,Video_Height表示在ID为<id>的显示视频上的大小width,height;
    （显示视频的长和高是基于摄像机主码流的宽和高）
      例子： dev_0=1640:800:280:280:0:0:400:400;
       计算第一个屏上的开窗大小方位是：
       控件位置 x:1640 y:800 w:280 h:280;
       视频显示位置 x:0 y:0 w:400 h:400;



2. 关闭漫游
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1060
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1061,
	"Parameters": 1
}

3. 获取漫游信息
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1062
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1063,
	"Parameters": 
{
"IpcId": 1,
"SrcVoId": 1,
"Dev_Num": 1,
"VoDevList":[
{
		"VoId": 0,
"Vo_X": 0,
"Vo_Y": 0,
"Vo_Width": 0,
"Vo_Height": 0,
"Video_X": 0,
"Video_Y": 0,
"Video_Width": 0,
"Video_Height": 0
}
] 
}
}

音频设置
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1064,
	"Parameters": 
{
"Chn_Id": 0,
[bookmark: OLE_LINK2]"Status": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1065,
	"Parameters": 1
}
注释:Status:(0:关闭 1:打开)

设置音量
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1066,
	"Parameters": 
{
"Device_Id": 0,
"Volume": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1067,
	"Parameters": 1
}
注释:Volume范围是0到100

Osd设置
1. 设置OSD
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1068,
	"Parameters": 
{
"LineStatus": 1,
"ChnStatus": 1,
"IpcStatus": 1,
"ScreenNumStatus": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1069,
	"Parameters": 1
}
注释:0:不显示 1:显示
LineStatus：画线；
ChnStatus：通道号；
IpcStatus：IPC名称和IP；
ScreenNumStatus：输出IP和屏幕ID；


2. 获取OSD信息

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1070
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1071,
	"Parameters": 
{
"LineStatus": 1,
"ChnStatus": 1,
"IpcStatus": 1,
"ScreenNumStatus": 1

}
}


Led滚动字幕
20.1 设置字幕
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1072,
	"Parameters": 
{
"Speed": 1,
"Word": "test",
"OpenStatus": 1
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1073,
	"Parameters": 1
}
注释:OpenStatus(0:关闭，1：打开)
Speed:滚动速度,0 1 2 3 4 5 6，其中0表示居中；

（字体大小和颜色）

20.1 获取字幕信息

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1074
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1075,
	"Parameters": 
{
"Speed": 1,
"Word": “test”,
"OpenStatus": 1
}
}


IPC分组信息
21.1 IPC分组新增

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1076,
	"Parameters": 
{
"GroupId": 0,
"GroupName": “test”
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1077,
	"Parameters": 1
}


21.2 IPC分组获取

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1078
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1079,
	"Parameters": 
[
"GroupId": 0,
"GroupName": “test”,
"IPCList": [
    1,2,3,4
]

]
}

21.3 IPC分组删除

请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1080,
	"Parameters": 
{
"GroupList": [
    1,2,3,4
]
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1081,
	"Parameters": 1
}

21.4 添加到IPC分组
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1082,
	"Parameters": 
{
    "GroupId": 0,
"IPCList": [
    1,2,3,4
]
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1083,
	"Parameters": 1
}

21.5移出IPC分组
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1084,
	"Parameters": 
{
    "GroupId": 0,
"IPCList": [
    3,4
]
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1085,
	"Parameters": 1
}

场景轮循状态
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1086,
	"Parameters": 
{
"Scene_Id": 1
}

}
注释:设备ID为0的设备（即主机）进行广播，UDP port为63002，客户端监听；

拼接预案
24.1 拼接预案保存
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1087,
	"Parameters": 
{
    "SplitModeId": 0,
"SplitName": “全拼”
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1088,
	"Parameters": 1
}
注释：
SplitModeId：同1046中拼接ID，这里保存的时候先1093获取板卡已存了几个拼接预案，这个ID不能冲突；
SplitName：拼接预案名称；

24.2 拼接预案调用
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1089,
	"Parameters": 
{
    "SplitModeId": 0
}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1090,
	"Parameters": [
{
"SplitModeId": 0,
"IpcId": 1,
"SrcWallId": 1,
		"RectCol": 2,
"RectRow": 2,
"VoDevList":[
{
		"WallId": 1,
"RectId": 0
}
] 
}
]
}

24.3 拼接预案删除
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1091,
	"Parameters": [
{
    "SplitModeId": 0
}
]
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1092,
	"Parameters": 1
}


24.4拼接预案获取
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1093
}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1094,
	"Parameters": [
          {
 "SplitModeId": 0,
 "SplitName": “全拼”
                  }

            ]
}

试用时间

25.1 试用时间设置（端口:1000 ip:1000/api/trial）
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1094,
"Parameters": 
		{
            “time”: “28800”,
            “checkCode”:"trdjgvku57698ghjkl"
		}

}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1095,
"Parameters": 
    {
        "status": "28800"
    }
}
注释：
time:试用时间，单位为分钟；界面上手动输入（1-90）天，单独按钮点击解锁，发字符串“unlock”；
checkCode:校验码
status:成功返回设置的时间；失败返回:erro


25.2 试用时间获取（端口:1000 ip:1000/api/trial）
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1096,
}

回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1097,
"Parameters": 
{
            “trialTime”: “28800”
}
}
注释:返回的是剩余试用时间；


键盘
26.1键盘连接
请求Body：
{
	"ProtocolCode": 1098,
"Parameters": 
		{
            “keyboardIP”: “192.168.1.10”
		}

}
回应Body：
{
	"ProtocolCode": 1099
}
注释：主机与键盘通讯，键盘控制解码器；




群组
群组保存

[bookmark: _GoBack]



群组调用和轮循（包含了单通道）
部分拼接 部分群组轮循




